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STAMPA LE TESSERE DEL DOMINO SU CARTONCINO LEGGERO, RITAGLIALE CON CURA E GIOCA CON NOI!

Regole del gioco (seguito): Inizia il gioco con la tessera piu alta; gli altri giocatori, a turno in senso orario, dispongono le proprie tessere a patto di possedere
una tessera con il numero uguale ad una delle due estremita della coda. Se un giocatore non € in grado di attaccare nessuna tessera, deve pescare una delle
tessere ancora coperte sul tavolo; se la tessera pescata non si pud attaccare a quelle posate sul tavolo, sara costretto a pescare di nuovo, fino a trovare una
tessera da aggiungere alla fila. Si continua il gioco fino ad esaurire le tessere coperte: vince la partita il giocatore che resta con il minor numero di tessere in
mano.
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