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Eraldo Bonavitacola Guida all'uso di StarOffice 5.2 CODINF

CAPITOLO 6 ELABORAZIONE GRAFICA

Star Office mette adisposizione due potenti programmi per I'elaborazione grafica
Star Officel mage, moduo per la aeazione/trattamento d immagini bitmap e
Star OfficeDraw, moduo per la aeazione/trattamento d immagini vettoriali e

Primadi descrivere nel dettagli dei due modui € oppatunorichiamare brevemente le caatteristiche ele diff erenze fraimmagini bitmap e immagini
vettoriali.

IMM AGINI BITMAP
Un'immagine bitmap € compostada un numero definito d “quadratini” (in gergo pixel) dispaosti su righe e ®lonne. Ogni pixel viene descritto in
termini di qualita aomatica, paendoassumere un colore dl'interno d unagammadi colori disponibili .

Facdamo unesempio: impostiamo udimmagine di tipo btmap d dimensioni 100x100(100righe x 100 colonre) e stabili amo che ogni purto padra
asumere un colore fra 256 pasbili colori differenti.

Qui asinistralanostraimmagine agrandezza naturale

A destrainveceun cettaglio dell'immagine, maingrandito d 8 vdte
Nel dettaglio € posshil e natare larede struttura dell'immagine de risulta composta di
righe, colonre epixel che s differenziano uricamente per posizione e olore.

L'immagine épiuttosto pesante in quanto il computer deve memorizzare un certo numero d oggetti (i
pixel, che sono 10x100=10.00Q e aognuno ave asociare un colore,

Leimmagini bitmap sono puttosto fadli da maneggare; basta grire un programmadi grafica(frai
tanti Paint) e modificare le caatteristiche di ogni pixel usandogli strumenti grafici (matita, pennello,
forme geometriche,...) adisposizione.

Ocoorre solo aggiungere dhe lavorare cnimmagini bitmap € un po come lavorare mn cata e
matita, se sull immagine originae tracdate unanuovalinea ®lorata, questa andra aricoprire do cha
gia esiste enonsara piu passbil e tornare indietro.
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Leimmagini bitmap, infine, vanno wsate preferibilmente “come sond’; se si prova wpiarle epoi aridimensionarlei risultati nonsonoin genere troppo
validi.
Di seguito si puo csErvare l'immagine originae (A) e l'effetto che s ottiene rimpicdolendda (B) eingrandendda edeformanddafino afargli ottenere

unaformarettangolare (C).
Nel primo caso il risultato & accéabil e, mentre nel seando vene introdata una evidentissma “scd ettatura” dell e diagonali.

A

(B)

(A)

(©

IMM AGINI VETTORIALI
Un'immagine vettoriale viene cmmpasta utili zzando unapprocdo completamente diverso: I'immagine non viene memorizzata mediante una descrizione
“purtuale”, nel senso proprio d memorizzare le caatteristiche di ogni purto/pixel di cui € cmmpaosta, bensi viene invecedescritta complessvamente.
Per intendersi meglio, il programmadi graficavettoriale potrebbe definire la nostraimmagine descrivendda pit 0 meno cosi:

I'immagine haformadi quadril atero;

il perimetro é nero e lalineaha spessore =1 pixel

unalineadi colore nero e spesore =1 pixel unisceil purto piuin alto asinistra eil punto piuin baso adestra

unalineadi colore nero e spesre =1 pixel unisceil purto piuin baso asinistra eil purto piu in dto adestra

il settore dto eriempito d coloregialo

il settore basso e riempito d colore blu

il settore sinistro e riempito d colore roso

il settore destro é riempito d colore verde
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E' abbastanza dhiaro che questa descrizione, per quanto lunga e atrusa possa sembrare, € mungle dedsamente piu concisa de non uradescrizione
di ognuno @i 10.000 puti di cui € ompaostal'immagine.

Indltre, ed & questo uno @i grandi vantagg dell e immagini vettoriali, questa descrizione étalmente generale da poter essre aattata al ogni immagine
similare. La descrizione rimane valida e g@plicabile aache aunimmagine ingranditadi 10 vdte, mentre se si lavorasse in bitmap occorrerebbe
memorizzare le caatteristiche non pu d 10.000 xel, bensi di 1.000.000(1000righe x 1000colonre!).

Non solo, ma sara aiche possbil e deformare I'immagine, facendagli assumere per esempio laformadi unrettangolo, e la descrizione sara ancora
valida

In altri termini se si lavorain bitmap e si voglionoavere risultati accetabili ,occorreralavorare al ura nuovaimmagine, mentre sesi lavorain vettoriale
sara sufficiente mpiare/incollare I'immagine originale epoi sempli cemente ridimensionarla conlatemicade “clic etrascina”.

Un secondo \antaggio delleimmagini vettoriali e che lavorano “per oggetti”: se deddete di inserire un nuovoelemento grafico (per esempio uncerchio
colorato), questo sara semplicemente disposto nell'immagine e oesistera mntutti gli altri elementi preesistenti, la descrizione dell'immagine si
arricchiradi un nuoe demento che sara sempre possbil e spostare/modificare/annul are senza the questa operazione annuli gli elementi preesi stenti

Qui sotto, asinistra, € passhil e vedere unimmagine simile aquellagiavistain bitmap, ma aeda n StarOffice Draw ed esportatain formato

vettoriale.
A sinistra él'immagine vettoriale originale (A) , a centro il risultato dell'operazione di rimpicdolimento (B) e adestradi ingrandimento (C).
Come si puo ndarei risultati sonosempre molto validi.

(A) (B)

(©
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Infine dcune annaazioni:
epiu fadle aeae emodificare unimmagine bitmap piuttosto che unimmagine vettoriale;
unimmagine bitmap pesamolto pitl rispetto ala rrispondente immagine vettoriale (I'immagine A vista negli esempi:
creda come bitmap viene memorizzata su dsco usando 11.078 e,
creda mme vettoriale vettoriale viene memorizzata wn soli 1.044 lyte);
le immagini bitmap non @nno buomrisultati se vengonoridimensionate, mentre le vettoriali possono essere deformate mantenendo sempre una
buora qualit3;
le immagini vettoriali sonoindicae per larappresentazione di oggetti geometrici, mentre le bitmap sono pu indicate per la rappresentazii one di
oggetti “fotografici”.
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LAVORARE CON IMMAGINI BITMAP: StarOffice Image

Per creare una nuovaimmagine bitmap pdete dternativamente:

aprireil menu File— Nuovo —Immagine

fare dic ool tasto d destra sul desktop e scegliere Nuovo —Documenti - Immagine

fare dic sul pulsante Avvio e scegliere Ulteriori - Immagine
S nati che sul desktop none presente un'icona dedicata ala creazione di immagini bitmap; I'icona Nuovo dsegno presente sul desktop servesolo per
creareimmagini vettoriali conil moduo Draw.

£ StarDffice 5.2 - [Senza nome1] =10] x|
StarOffice“’n@e eprelaﬁnegradi lavoro Spedﬁca e File Modifica “isualizza , Colori Filro  Strumenti Cambia  Finesta 2 =[=] x|
immediatamente gre anche lafinestradi dialogo QriIfile:mclfdocumenﬂansoazfcapsrcaps.ej «e» @0 R BH=6|LB@| ~» =
Nuovaimmagine. ) . Al = /7 = [-] | [| Il | Bl =
Per poter cominciare alavorare enecessario impostare ||- x
ladimensione dell'immagine su cui si operera: I

iniziadmente viene proposto il valore di 256x256 pxel.
Conviene impostare da subito i valori corretti relativi
al'immagine the avete in mente; comungue € ache
posshile accétare un valore pit ampio e
successvamente diminare lo spazio che non \erra

Muova immagine

Freimpostazioni
Crea I
Largh. Altezza

256 Fiicel = |26 Pivel - 2 |

utili zzato. il

Per iniziare alavorare fate dic su Crea lafinestradi TS 5

dialogo sparira e dcentro dellafinestradi lavoro  $f0st— 0 L —— e
compariralavostraimmagine, per il momento

completamente vuota ebianca

Lafinestradi lavoro d StarOfficelmage ha dcuni

elementi caratteristici: et o | Ll-l

labarra det menu'si adatta e ppaionoi menu EIIIIIIIYII_I [N EEEEEEEEE
FEEEEEEENECT "R [ EEEEEET

Colori, Filtri e Cambia. CEE=EEETT T T
asinistra gopare, come d solito, urabarr a .P‘im (OBt | 0kB [100% [ [WE [ Immagine 1/0
degli strumenti spedfica; / favvio| 85| [Bfsefzancmet #1050

in bas appare labarr ade colori
Immediatamente sopra l'areadi lavoro appare labarr a degli oggetti Fig. 6.1 Nuovaimmagine

— |
T
ol |
[ | |
|

=l
| |
|
1
1
|
||
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E' importante sottolineae de Star Officel mage euno strumento dedicato piu al trattamento di immagini preesistenti, piuttosto chealla
creazione di nuove immagini. In effetti per creare immagini bitmap esistono strumenti software dedicati ben piu paenti e cwstosi. II moduo Image di
StarOffice invece permette di operare agevolmente sulle immagini (adattandde dl e vostre necessta) prelevate da lnternet, daun CD, riprese on ura
macdinafotograficadigitale o prelevate wnlo scanner. In tutti questi casi sl avrannoadisposizione validi strumenti per trattare I'immagine
sottoporendde al un \ero e proprio ritocco fotografico.

APRIRE UN'IMM AGINE ESISTENTE

Operate mnlasolitaprocedura(menuFile—Apri) esceglieteil file desiderato per mezzo dell'abituale finestra di dialogo.

StarOffice permette di aprire unavastagammadi formati grafici: i piu comuni sonoi file mnestensione BMP, GIF, JPG, PCX, TIF, mapctete
lavorare anche wnformati grafici meno wsuali, come quelli con estensione PNG (Portable Network Graphics), PCD (Photo CD), PCT (MacPict),
TGA (Truevision Targa), PSD (Adobe Phatoshop), CGM (Computer Graphics Metefile), EPS (Encapsulated PostScript) ... e molti altri ancora

£ Star0ffice 5.2 - [Senza nome1]

Per inciso laposshilit adi operare contutti questi formati grafici permette di Modfica Visuslizza Colori Filtro  Strumenti Cambia Finestra oy
usare Image mme una semplice- ma dficace- “macdinaper convertire” Nugvo ,
immagini daformati “strani” a formati “normali”. gpn... Cirl+0 o | 4
Filata automatico r j | =
Chiudi
Salva con nome...
PRELEVARE UN'IMM AGINE DALL O SCANNER Dosurento came sMail..
Naturalmente occorre avere unoscanner collegato al vostro computer e _ :

. S canzione v Sceqgli zorgente. .
funzionante ... - _
Fate dic su menu File— Scansione - Avvia e verra avviato |'abitual e software Imposta paging...
usato dall o scanner per eff ettuare la scansione. Stampa... Chrl+F
Al termine della procedura I'immagine prelevata sara adisposizione nell'areadi Impostazione stampante. .
lavoro e sara posshil e trattarla awn gli strumenti di Image. Esci Chl+

Ricordate pero che, solo la primavolta dhe userete questa procedura, dowete
primafare clic su menu File — Scansione — Scegli sorgente...) per comunicae a
StarOffice quale perifericadeve usare per questa operazione.

B anS052hzaphiCAaPs S0

- B anS052hcapd i CaPd S0

- B:AS052man_sob2hd-presenhoapd. sdw
: Coh D eskiophmulinushinstaldos. rif

(S [ [ e

Fig. 6.2 Prelevare unimmagine dall o scanrer ‘ ‘ Cﬁ’l
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SALVARE UN IMM AGINE

Occorre ricordare dhe operandocon leimmagini bitmap ogni intervento modifical'immagine originae in modo germanente: se modificaei colori,
aggiungete unalinea... e salvate il vostro lavoro senza modificarne il nome, le modifiche non saranno piu reversibili .

Valelapena dloraricordars di salvare immediatamente I'immagine originae (se prelevata mnlo scanner) o comungue di salvareil lavoro
cambiandoreil nome; in agni caso sarete in grado d tornare dla situazione precealente, se qualche intervento non v soddsfa.

E' sempre posshile aandlare quanto appenafatto ricorrendoa comandomenu Modifica —Annulla (ma dtenzione, Image limital'annulamento alla
sola ultimamodifica), comunque eoppatuno pder tornare dla situazione di partenza riaprendol'immagine originale.

Per ritornare rapidamente dla situazione iniziale epossbil e usare il comandomenu File—Ricarica

In fase di salvataggio si potra scegliere franumerosi formati grafici di tipo ktmap; i formati piu comuni sona

BMP salvail vostro lavoro senza dcuna mmpressone, € accétato datutti i software ma generafile molto pesanti;

GIF comprimeil file equindi i file saranno pu piccoli, ma on uraleggeraperditain qualita, accdta d massmo 256colori
JPG comei GIF, ma accétaun numero molto piu elevato d colori

TRATTAMENTO DELLE IMM AGINI

Unavolta e avete adisposizione unimmagine da daborare, patete sottoparla anumerosi trattamenti con gli strumenti che StarOffice Image mette a
disposizione.
Aprendoil menu Colori avete adisposizione dcune opzioni che vi permettono d: B

a) modificare latonalita mmplessva dell immagine (Colori RGB) 2a [ Fito Stumenti Cambia Finesta 2

b) modificare Lumlnosta(comrqsto vea ColoiiHGE.. 2 | r | S H =
c) correggere lagammadi colori ——  Luminasits / contrasta. .
d) trasformare lI'immaginein tondlitadi grigi . Comezione gamma... [ | |
€) invertirel'immagine o Em*ﬂj:rti tani di grigia...
f) cambiarelaprofondta comatica Irrverti
LCambia profonditd cromatica Bianco e nera [1 bit]

16 color [4 bit]

1E tari di grigio [4 bit]

286 colori [3 bit]

Fig. 6.3 Menu Colori 256 toni di grigio [3 bit]

Capitolo 6- Elaborazione grafica Pag. 8



Eraldo Bonavitacola

Colori RGB

Permette di correggere latondita aomatica @mplessvaintervenendosu uno ci

colori fondamentali Ros, Verde, Blu.
Per esempio, con guesta opzione potrete modificare la dominanza aomatica

troppo“fredda” di unafotografia sullaneve aimentando d qualche purto il valore

del canale Ross.

L uminosita/Contrasto

Luminozitd e contrasto

Luminozita E LI _I LI | ok I

Contrasto IEI?é 3: LI _I LI Annulla |
|

Converti toni di grigio

Toni di grigio i E

= tita
[Juanti | o

' Bianco e nero

.

o

Annulla |
v

g — | oo = oo |
I Fa

| 8]
oo

e e Nie N N’
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Valori RGB i Ed |

Walor RGE | — I
Boso B = al o M
Verde [0% =] 4] B N ponulla |
By ox = A [ o - |
Correzione gamma
Correzione gamma WK
W al
alore gamma _ oK
Arnulla
?
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ALCUNI ESEMPI DI TRATTAMENTO DELLE IMM AGINI

Immagine originale

Luminosita -50%
Contrasto + 20% Conversione a 256
RGB: blu + 30% toni di grigio Colori invertiti
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FILTRI

i Stumerti Cambia Finestra 7 Image mette adispasizione dcuni filtri, unasortadi “effetti spedali” che cnsentono d trasformare

= Cahoncino Fg I'immagine secondoal cuni schemi predefiniti
Ima ey 7
_g Mozaica...
[ Biievo.. F12 Per accelere 4 filtri fate dic sumenuFiltri e potete scegli ere frale diverse opzioni.

Poster...

Fopart Maivzc+F11
[rvecchiamenta. ..

Solarizzazione. ..

FPiaztrella. .

Mitidezza. ..

Smarza

Elimina rumore Clrl+h aiuzc+F12

ALCUNI ESEMPI DI APPLICAZIONE FILT RO

Immagine originale Filtro Carborcino Filtro Mosaico Filtro Rilievo

Capitolo 6- Elaborazione grafica Pag. 11



Eraldo Bonavitacola Guida all'uso di StarOffice 5.2 CODINF

Immagine originale Filtro Poster Filtro Popart Filtro Invecdiamento

Filtro Solarizzazione Filtro Piastrella Filtro Predsione
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ALTRI STRUMENT]I
Attivandoil menu Cambia e posshile accéere aulteriori strumenti per I'elaborazione dell e immagini.

L'immagine puoessre:
rispecdiata sull'asse orizzontale o verticde
ruotata (di 90° adestra o asinistra o con urarotazione personali zzata)
ridimensionata (per una determinata dimensionein pixel o in percentuale)

Utili zzandolo strumento Contagocce € inadltre possbil e fare in modochein tuttal'immagine un
determinato colore venga sostituito con unaltro.

Per usare lo strumento contagocce

fate dic su menu Cambia —Contagacce

fate dic sul pulsante mntagocce

fate dic, nell'immagine trattata, sul colore da sostituire

fate dic su uncolore sostitutivo (nel menu atendina Sostituisci con ...)

sceglieteil grado d Tolleranza (*)

eventualmente ripetete i purti 2-3-4-5 se volete sostituire piu colori contemporaneanente
fate dic sul pulsante Sostituisci

NogohkwbdE

Il colore originario viene immediatamente sostituito e lafinestra cntagoccerimane gerta per
consentirvi ulteriori sostituzioni; seil risultato non v soddsfa potete annul are immediatamente
I'operazione facendoclic su menu Modfica- Annula

(*) Unimmagine wntiene normalmente unagammadi colori molto estesa, anche dcuni milioni; quando scegli ete un colore da sostituire (il marrone,
nell'esempio visibil e sopra) molto probabilmente avrete selezionato uncolore presente, con quel grado d purezza, solo in pachi pixel.
Usandoil valore di toll eranza comunicae almage di sostituire tutti i marroni prossmi, secondoil valore di toll eranzaimpostato, a quell o prescdto.
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IMM AGINI ANIMATE

Con StarOffice Image e &bastanza fadl e redizzare immagini animate, tipicamente
una GIF animata da utili zzarein in ura paginahtml o in unsito Web.

Come epossbil e natare nell afigura adestra, I'immagine su cui si sta operandoé
inserita su unfoglio chiamato Immagine 1, facendoclic ool tasto d destra
sull'etichetta Immagine 1 e posshile aeae unanuovaimmagine (opzione | Nserisci
immagine...)

Le nuowe immagini cosi crede verrannoaggiunte in sequenza edenominate
Immagine 2, Immagine 3, ...

A guesto purto avremo adisposizionei “fotogrammi” della nostra animazione e
ocoorreraintervenire sulle immagini 2, 3e seguenti appartando quei piccooli
cambiamenti grafici necessari aricostruire il movimento

Selafinestradi lavoro d StarOffice Image @ntiene pit immagini, in fase di salvataggio verrariconcsciuta cme un'animazione etrattata di
conseguenza. StarOfficequind salvera, se sceglieteil formato GIF, una GIF animata the potrete utili zzare per le vostre pagine HTML.

Capitolo 6- Elaborazione grafica Pag. 14



Eraldo Bonavitacola Guida all'uso di StarOffice 5.2 CODINF

LAVORARE CON IMMAGINI VETTORIALE: StarOffice Draw

Quandosi lavora a urlimmagine vettoriale occorre canbiare radicadmente goprocdo rispetto ala aeazione di unimmagine bitmap, nonsui tratta piu
di smulareil lavoro del pittore dhe lavorasullatela. In effetti, creae unimmagine vettoriale mnsiste nel disporre sul foglio d tutti gli oggetti (lineg
forme geometriche, colori, ..) che cmmporrannol'immagine finale, ogni elemento sara sempre ben dstinto e indipendente datutti gli atri, avrale sue
spedfiche proprieta epotra essere spostato sul foglio, cambiato d livell o, ridimensionato ...

In lineadi massma, quindi, redizzare un dsegno \ettoriae significa
scegliere un aygetto (cene sonomoltisami adisposizione: rettangoli, elli sg, lineedi diversi tipi, oggetti tridimensionali, ...)
disporlo sul foglio, trascinanddo e ridimensionanddo fino a che occupi |0 spazio che vogliamo
controll are/impastare e proprieta dell ‘'oggetto (colore, spessore, riempimento, ..)

... € s viaintroducendo nuov oggetti e controllandore l'interazione redproca, finché nonsi raggiungail risultato vauto.

GLI OGGETTI

Per inserire un aygetto accorre prelevarlo ricorrendoall a barra degli oggetti presente sulla sinistradellafinestradi StarOffice Si trattadi unabarra
molto “ricca” einfatti tutti i pulsanti si espandonofacendo unclic prolungato e d permettono d scegliere esattamente I'oggetto che desideriamo. Per
esempio, espandendoil pulsante Rettangolo si potra scegliere frarettangoli o quedrati, sia a angoli vivi che smussati, pieni o vudi.

Notate dhe, sesi faspes uso d un certo menu, € posshil e trascinarlo - quando é espanso - sull'areadi lavoro dowve permarra finché non verra diuso.

CREARE UN NUOVO DISEGNO

Per creae un nuovo dsegno \ettoriale potete dternativamente:
fare doppo clic sull'icona Nuovo disegno presente sul desktop
aprireil menu File— Nuovo —Disegno
fare dic ool tasto d destra sul desktop e scegliere Nuovo —Documenti - Disegno
fare dic sul pulsante Avvio e scegliere Disegno
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StarOfficelmage gore lafinestradi lavoro spedficadel moduo Draw e presenta direttamente un pagina biancasu cui si puodiniziare alavorare.

Lafinestradi lavoro d StarOffice Draw ha dcuni e ementi caratteristici:

immediatamente sopral'area

di lavoro appare labarra e
degli oggetti; s

asinistra gpare, come d
solito, ura barra degli

strumenti spedfica; —_—

sono pesenti indtoe a
sinistrai righelli;

in basw appare labarradei
colori;
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GLI OGGETTI DISPONIBILI

Il pulsante Zoom permette di controllareil fattore dingrandimento con cui il disegno viene visuali zzato.

Il pulsante Testo permette di inserire sulla pagina untesto

Il pulsante Rettangolo permette di inserire sull a pagina una forma geometricaquadrangol are
(rettangol o/quadrato), questa pudessre pienao vuda e ©nangoli Vvivi
0 Smussiti

Il pulsante Elliss permette di inserire sull a pagina una forma geometrica “drcolare” (elli se/cerchio),
ma anche éposshile ache inserire achi, settori circolari e segmenti di
circonferenza. Tutte queste forme possonoessre piene o vude.

Il pulsante Oggetti 3D permette di inserire sull a pagina una forma geometrica soli da (parell el epipedo, sfera, cili ndro,
coni, piramidi a base quadrata e dtri ancora).

Il pulsante Disponi permette di controllare ladisposizione di un aggetto in relazione ali altri presenti sulla pagina.
E' posshile portare un aggetto in primo plano oin fondo,spaostarlo in avanti o indietro.

Il pulsante Inserisci permette di inserire nel disegno dagrammi, formule,
cornici, tabelle, pagine, immagini, ...
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Il pulsante Curve permette di inserire linee awrve, ma anche forme geometriche irregolari.

Il pulsanteLinee permette di inserire lineerette, lineedi qudatura, frecce ...

Il pulsante Connettori permette oll egare due oggetti con uralinea eventuamente orientata, tale
coll egamento € permanente: se si spostauno degli oggetti conresd, lalineadi
connessone segue |'operaziore.

Il pulsante Effetti  permette di ructare, rispecdiare, distorcere, controll are
eventuali effetti di sfumatura

Il pulsante Allineamento  permette di centrare (in senso arizzontale/verticde), d ali neae adestra/sinistra
edi spostare in alto/bas uno o [0 oggetti selezionati.
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INSERIRE UN OGGETTO

Per disporre un aggetto sull a pagina occorre:
selezionarlo dalla barradegli strumenti
spostare il cursore sulla pagina
fare dic sul purto in cui s vudeiniziare adisporre l'oggetto
tenere diccao etrascinarefinoa punto finale
rilasciare il pulsante del mouse

Nel caso dei rettangoli, delle dliss e degli oggetti 3D, amano a
mano che si trascinail cursore del mouse sulla pagina verra
evidenziatal'area de verra occupata dall ‘oggetto.

Nel caso dell e lineg gqueste verranno dsegnate direttamente.

In ogni caso, a rilascio del pulsante del mouse I'oggetto inserito
sara disegnato conle dimensioni volute e onle proprieta
preimpaostate.

In alcuni casi (archi, settori di cerchio, per esempio) occorrera
dare qualche dic di mousein piu per definire esattamente

I'oggetto.

E' sempre posshile ridimensionare I'oggetto inserito:
fate dic unavolta sull'oggetto
apparirannoai vertici e sui lati le dassche maniglie
fate dic su uramaniglia etenete diccao
trascinate finché la dimensione/deformazione sara quella
desiderata

Per spostare I'oggetto fated clic sopra e tenendocliccao,
trascinatelo nellaposizione piu oppatuna.
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E' posshile, dtre e oppatuno, modificare le proprieta predefinite:
fate dic unavolta sull'oggetto
intervenire nellaBarr a degli oggetti per modificare le opzioni preimpostate

Nell'esempio qui ill ustrato, le proprieta ddl rettangolo sonostate asi modificae:

Stile contorno: tratt eggi at O s

Speszore @wntorno: 0,10cm

Colore @mntorno: Ros chiaro

Tipo d riempimento: Sfumatura

Tipo d sfumatura: Verde radiale

E' possbile modificare le proprieta per ogni tipo di oggetto inserito. Le aratteristiche modificabili dipendono dal tipo di oggetto: non sara
ovviamente possbileimpostare nesaun riempimento nel caso di una linea.
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INSERIMENTO TESTO

Per inserire del testo su un dsegno si puoricorrere dl'appasito pusante della Barr a degli strumenti.
Se perd si vuadle scrivere qualcosa dl'interno d un aygetto, come per esempio unrettangolo, é sufficiente diccalo due volte esara posshil e scrivere
direttamente d suointerno.In questo caso la scritta nonsaraun aggetto a se stante, mafara parte dell 'oggetto.

ALL INEAMENTO DEGLI OGGETTI

Se avete inserito piu oggetti potreste desiderare di alli neali esattamente, in modoche si presentinoin modo pu ordinato.

In questo caso occorre:
selezionare tutti gli oggetti da dli neae, facendoclic e trascinandoin modo ch comprendere tutti gli oggetti interessati
cliccaeil pulsante Allineamento della Barradegli strumenti
scegliereil tipo d ali neanento vaduto

Si tenga @nto cheil riferimento per I'alli neamento é sempre dl'oggetto selezionato “piua...”.
Per esempio, se avete selezionato piul rettangoli e scegliete di ali neali adestra, tutti i rettangoli verrannoali neai avendo come riferimento spaziae il
rettangolo che si trova piu adestra fraquelli selezionati.

RAGGRUPPAMENTO DEGLI OGGETTI

| disegni vettoriali sonocompasti daun numero spes elevato d singoli oggetti, questo e un vantaggio perché cnsente in ogni momento d tornare sui
propri pass e modificare ogni dettaglio. Lo svantaggio invece erappresentato dal fatto che occorre farei conti con uramiriade di oggetti che vanno
trattati individualmente.
E' posshile, perd, raggruppere uninsieme di e ementi in modo che possano essere trattati come se si trattasse di un urico oggetto.
Per raggruppare uninsieme di oggetti:

selezionate gli oggetti daraggruppare

fare dic su menu Cambia —Raggruppa

Per disaggregare un gruppo d ogggetti:
selezionate il gruppofacendagli sopra @wnil mouse

fare dic su menu Cambia —Sciogli gruppo
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ALCUNE ALT RE FUNZIONI

StarOffice Draw € un programma redmente ricchissmo d funzionalita anche molto paenti.

Sesieteinteressati dla aeazione graficavae veramente lapenadi provare le diverse funzioni disponbili per rendersi conto come sia possbil e fare di
tutto e cn dtimi risultati.

Segnaliamo in particolare due funzioni: FontWork e Effetti 3D.

FontWork (menu Formato —FontWork) consente di redizzare scritte di ogni tipo anche con eff etto tridimensionale

Effetti 3D (menu Formato —Effetti 3D) permette di controllare un
numero incredibil e di parametri per I'impostazione elavisualizzazione
degli oggetti tridimensionali
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SALVARE UN DISEGNO

E' posshile salvare il disegno attraverso le normali procedure (menu File — Salva o File - Salva con nome...); il file verrasalvato usandoil formato
proprietario (estensione .sda).

E' importante notare the epossbil e convertire il disegno in formati piu comuni per poterlo riutili zzare con atri programmi.

Per fare do occorre diccae sumenuFile— Esporta e s potraquind salvare il lavoro scegliendo rel menuadiscesa Tipo di file... il formato
desiderato. Sono dsponibili siaformati vettoriali (per esempio il formato wmf), siai pit comuni formati bitmap.

ALCUNI ESEMPI
Ecco, infine, due esempi tratti dalla documentazione ufficiale di StarOffice de
dimostrano le potenzialita del moduo Draw.
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Eraldo Bonavitacola, formatore edocente pres la Direzione Didattica73° Circolo d Milano
ha una pluriennale esperienzanell'utili zzo in ddatticadell e teandogie informatiche el e
socio fondatore del CODINF, COordinamento Docenti INFormati(ci)
email: eraldo.boravitamla@rcm.inet.it

CODINF COordinamento Docenti | NFormati(ci)
€ un'asociazione professonale stituita aMilano rel 1997ad operadi un gruppo d docenti impegnati nell'uso in
didatticadell e teandogie informatiche.
L'associazione esenza scopo d lucro ed esterna dlelogiche di mercao, halo scopo d diffondere nellascudala ailtura e
gli strumenti dell'informatica, della multimedialita edellatelematica

Il CODINF éraggiungibile ali indirizz:
http://www.codinf.it

http://www.retedvicamilano.it/codinf
email: codinf@rcm.inet.it

Nell aredazione dell a presente opera estata prestata ogni cura e dtenzione per evitare posshili errori, tuttavial'autore eil CODINF non p&ano

asumersi acunaresponsabilit a derivante dall'utili zzo dell e informazioni in essa wntenute.

L' uso della presente pubHicazione el'implementazione dell e temiche in essa suggerite asvengono sotto la completa responsabilit a dell ‘utente finale.
La Guida all' uso di StarOffice 5.2 é stata realizzata ... con StarOffice 5.2 e con altri software liberamente distribuibili.

Tutti i prodotti hardware e software citati sono marchi registrati del rispettivi produttori
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